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(.5.25 toli) CIJ ::::5 s.:au 40 de piste r;:?,::ii:::ir,d c, capaciht,:: 
de 140 respectiv 160 kiloocteti pe fiecare floppy dl:~, 
care poate fi utilizat pentru a memora pira la 64 de 
distincte. 

s.pJtiu 
fi J.i::,·;< 

Rata medie de transfet· a disc1J:l 1.!i este de 25 •pina 1'3. ·30 ::12 i:.r·i 
mai mare decit a irilerfetei standard de caseta m~gn~tica. Dic~ 
mai adauc~~ 1~ aceasta si accesul aleator la informatii (timpul 
m-3~-,; ,, de a,:r.es l.3. un se,:tc,r d=:z di~c: i:ste d== c:ir,:a 1. 7 :.:::c:1Jrd,: \. 
e::,te imposibil sa nu rerri-:n-c.:1rn -3.vantajele m::j,:,r,2 f:ita de 1nted3.lc1 
de cas~ta. 

I nt erf al a se d 3.} .-:1 reze, 1 va, i n pri ne ip~ l, pr-,:,b lr;mc1 ,:u;:-· J ,:J ii un,:-i 
imprimante la HC85, dar pcate fi folosita si pentru a tr!nsfer1 
date cu orice alt tip de calculator. 

Interf~ta de retea ofera o solutie pentru una din 2~licaliil~ 
posibile ale calculatorului HC85: invat~~inlul. Cupl~te intr--o 
retea de pina la 64 de sisteme, r·eteaua HC-1Jdl,:,.-· di:-,tr---·:i -:.ala ,î::, 
laborator informatic: poate usura atit ;3.rcina profe;0r~lui, cit 
si sarcina elevilor-. 

Viteza de li·a,1sfer a infc,nnatiei pi-în r·ete.a este de 80 !.:i l,:,,:":teti 
pe secund.3.. Tra:-;sfi:t·ljrile de d-:1te a-'~ fac in bloc,.H"i. ,:13_ li.::r.31::.,: 
variabila (rn:1.;-:im 2~,5 c,cteti), ins,:itite d•? blc,,;uri 02 c,:,,;~:-~,1 c-:?.:"-: 
sp~•c-ifii:.3 adrsse s1.n··0;a/destin.3.tie, num.ar bloc, ef.i:. F·.-,:.to,:011:l 
es~,: suficient de cupi-·inz.3.tor pa;·ntnJ .3. per::-1ite ::.chirr,~·.:l :ir.,nlt:;n 
de me~aje intre oricile nod1Jri alE ·r"etelei fc,l,:.·;~nd n:Jm.::i d,:,:i1 

fire torsadate pantru a lega nodurile intre ele. 

Cin punct de vedere pt·c,gr.-:im=?, IFl se int-::,:;r·e.;-a~ in si•d,:r;,'.Jl Et<::•~: 
al calculatorului HC8S, oferind fi~ noi ins~ructiuni, fi2 e~tcn
sii -31•? inslructi1..rnilor e}:istente. Ldind,?n?::1 liri;b3jului r·t"'.;::1( 
se iace fa~a nici o modificar-e a placii de baz1, interfat~ 1 
interceptiGd ~r1n hard~are rutina 0 de eroare din Flaca de baia. 

Cele t,·ei ir1terfele c,fera pe li.nga fai:-ilit<1ti d•? inc-:ii·c-:1rc ::.al-
v.-:1r e pr·c••~r- 2.•r:e s i dale, ci:.trie r; zi pen t n1 rn.:an i i::il .,ffE-:1 ,j,: f 1 ·; i ,::-.-- ·:, 
ceea ce ofera o noua dimensiun~ in stocarea ~1 r~gasire3 d~lelor 
folosind prcgrame scrise in BASIC. 



PRlMţLE O?ERATII CU MIN!~lSCUL 

Du,ia. ce ati terminat de instalat lriterfolta 1 si Mini::ldve-·ul 
sfnt'e--ti c1Jr·ic,s sa .3flati ce prc,grarr;>? va .aste:"ipta pe discul ~-: 
d.;nnonstratie. Per,tru asta, inser·at i f lc,ppy dis,:ul in Minier· i ::;;· 
(~au daca aveti d~Ja Minidrive-uri, in Minidrive-ul 1), si int~o 
duceti: 

NEW 

unnat de: 

RUN lsi Cf.:) 

A;..este ct:,menzi vc,t· declansa incarcare.a ai.:tc,mata si n.Jlar€:a prirr,J
lui program de pe flc,ppy. Dupa ce ati terminat de privit ace~t 
program, cititi mai departe. 

Ca t-:i l c,gu l 

Pentru a afla ce alte programe se g3sesc pe flopp1-ul de demon
stratie, introduceti intructi~nea CATalog: 

CAT 1 

+--- 1 identifica numarul Minidrive·ului pc care 
,i l f c, 1 c,s i t i 

In aproximativ 3 secunde pe ecranul televizorului se va 3fisa: 

- spatiul ramas disponibil pe floppy (in kiloocteti> 

lncarcarea pro9ramtlor 

1Jrmatc,ru1 lucru de f-~cut este inc.arcare;i progra:,;;_;lui pe 
vreti sa-1 executati in continuare. Pentru asta alegeti 
intii un program, apoi introduceti: 

LOAD •"d";l;"nume" 
' 

,..,._ -... 
iJI-.J J 

+--- aici introduceti numele programul~i 
pe care 1-ati ales 

+--------·-

+-----------

"d";l id,:r,tifica ce Minich·i--.:e 
fc,l,:,·:.iti 

folosili un rinidrive, 
interfata obi;nuita d~ 

r '\ .,.. , • ~... ·-

D\!P~ a:, scur· t ~ p·~tJ z~ 1 ec-t· -3YitJ 1 v.3 a fi ~----=s ~J: ::.a j 11 l î)K < da.Y f -~ T~: :·• __ ,,_~.: : 
programului)._ Puteti a,:um l:tr,:;:: pr·,:.9,-3.r::·.11 ir, e:-:e,::,1lit (,:u ;:;;:_·:,. 



Capi tc,llll 2 

UTILIZARE MUUOtSC PENTRU PR~E 

Salv·are,,-verificare, incarcare si comasare progra.1e 

ln m,mualtJl de tJt i li zan: HC:35 at i i:ns it i n;fru,:-t i•.ir;-: .a Si\\'Et ;._.:t.;· ,2 

sal veaza pr·ogr arr.e pe c.:a·::.e ta. Sal v.:irsa ţ.·,·ogi· .~me li:,r ;:: e f 1-r.:•~p-y"-~s·t: 
la fel de simpla. Pentru e::errrlif;.c:a,~ va fi fol.:,"'it ;:,rt"~/::;;: ... ,l 
c!e m.ai jc-s . .., denumit P.atr-ate. El tiparl!st.e r:umer·ele. de la t „lă 10 
impreuna cu patralele lor. 

1 O REM P =- t r a t 2 

20 fDR. n~l TO 10 
3(1 PRINT n, n*-n 
40 NEXT n 

Pentru a salva a,:est program pe caseta, ati fi i.ntn:,dus: 

SAVE "Patrate" 

Pentru a-1 salva pe floppy-ul din Minidrive-ul 1, introduceti: 

SAVE ~"d";l;"Patrat~" 

Dupa citeva secunde in care .marginea ecra~~lui va clipi, progra
mul va fi salvat. 

{Numele. programek,r mernc,rate pe floppy p,:it avea o l•.1:·,gii::e ma:;i;r.~ 
de 11 caractere). 

A~a cum probabil v-ati im~ginat deja, puteti verifisa corecta 
inregistrare a programului pe floppy introducind: 

VERIFY •"d";l;"Patrate" 

Ecranul va afisa mesajul OK. 

Puteti incarca acum programul Patrate introducind: 

NEW 

urmat de: 

LOAD *" d 11 ; 1 ; 11 Pa tr· a te 11 

In continuare, pentru a fac~ ca progra~~l sa se la~seze automat, 
incercati sa introduceti: 

SAVE '11:"d"; 1; "Patrati:::2" LINE 10 

apoi: 

NEW 

si apc,i: 

LOAD *"d";l;"Patrate2' 
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Minidrive-ul-poate fi feilc,sit si pentr·u a ccma<:-3 p;,:,;,·-~r;;,:l~. 
lnh-oduceti: 

urmat de: 

100 REM alte Palrate 
11-0 FOR n=l 1 TO 20 
120 PRINT n, n~n 
130 NEXT n 

si acum introduceti: 

MERGE *"d";l;"Patrate" 

si programul Patrate va fi adaugat la li~tin~. 

Pe scurt!. asa cum v-ati dat deja seam3, sir;l,,n:a folosita pentr-u 
obisnuita interfata de caseta (e>:pli,:-3ta in -;ectiur.-:a 3.20 di;-; 
manualul de programare BASIC> se aplica si la Minidisc. 

Stergerea programelor 

Sa presupunem ca ati terminat de lucrat cu programul P~trale. 
Pentru:a-1 sterge, introduceti; 

ERASE "d";l;"Patr~te" 

(Ca inainte, ~d";l indica ce Minidrive folositi}. 

In timpul executiei intructiunii tRASE, marginea ecraD~}ui V3 

clipi. 

Formarea discurilor 

lnainte de prima utiliz,,n-e a unui flc•P?Y, in';,,:?r"ati-1 i-1,tr·-un 
Minidrive -{de exemplu Minidrive-ul 1) si intrcduceti: 

FORMAT "d";l 

"d";1 identifica Minidrive-ul pe care il folo$iti (in acest ca~ 
Minidrive-ul 1). 

Formarea unui disc dureaza aproximativ treizeci de secunde. Jn 
timpul acesta, harginea ecranului s~ va schimba la inceput, si ~~ 
reveni putin inainte de afisar~a· ~esajului OK. Procesul d~ 
formare consta din initializarea fiecarei piste de pe flopp~, 
p_rin scrier·ea cimpu·,·ili:,r de identificare ;i date c,:.·;·e::.p•..:;-,::ato'l;-~ 
fiecarui sect,:,r. Dupa fc,rmarea 1.m~i Piste, fii:care se-etc,~- i:-, 
parte este citit, verificind su~a de control. Mes~Jul rn: ap~~~ 
numai daca toate s~ctoarele au putut fi citite c~Yect (nu "~ 
acc~pta discuri cu sectoare eronate). 

Formarea unui floppy nu trebu~~ repetata niciodata. si pantru :a 
prin formarea unui disc se pierd~ orice a fost inre;istrat pe el. 



Capitolul 2 

Apasati acum: 

CAT l 

+--- 1 identifica nc~ar0l minidriv~·-ului pe caGe 
il f•~•lositi 

Dupa citev-:l secunde, in cat·e ti::-,;:, m-:s.i--gir,ea e::ran!.!lui ,~ clf?-i, .:i 

apa~e mesajul de eroare: 

File not found 

care semnifica faptul •~~ fl~:=-f-ul n1J contir;e nici un prc,gt·.::ir.i. 

~acitat,;:.~ unui disc e~te de 158 kilc«:,cteti, plu; ~ kiloci,:teti 
pelltrtJ :ona de catalc,g, gestic,nata de sistem. 

Instalarea facilitatii de auto-run 

-Putin mai inainte ati folosit fa::ilitate.3 d;- .;nt,:i-·r"un ?-;ntn.J 
di5cul de demonstratie. Daca aveti un program pe care il folo 
sili adesea, va puteti stabili pr"opr'ia f.:1,:ilit.;:;ti:: de aulo-n.in, 
astfel incit sa nu m-ai intr·,:·ducet i instn.:ct iuni le LOAD si Rt_'H. 
Acestea sint regulile de urmat: 

- programul trebuie sa aiba numele run; 

floppy-ul trebuie folosit in Minidrive-ul 1; 

- facilitatea trebuie folosita fie imediat dupa punerea ~ub 
·tensiune, sau imediat dupa comanda N~W. 

Astfel, introduceti programul respectiv, ur~at de co~anda: 

SAVE ~"d~;l;"run" LINE nu@ar 
I 
I 

+--------

+--- introduceti aici numa~ul 
liniei d,;, ,:\.ad 

numele run trebuie 
liiera cu litera. 
t~::.ta RUN 

intrc.,cus. 
th.J .a;:ia,al i 

Acum introduceti: 

NEW 

urmat de-: 

RUN 

+--- Tasta RUN, sinu numele programului. 
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DATE. CANALE S I CI'. I 

cL:,lecti€ c!c li:c·:·2, i;L!.r:--=-ti: 'S'-B.~>~ir;ib-:,l·...;.fi cu .:~r2 ;:.•-:,~e 1:...:.:r3 .Jr1 

prc.,gr.:1::i. L;erq:.le sint n,.im2r-:;;.l:s.-~s :.a. 1 la 10 si p.3.frat€l.: l.::.i-, 

Date lE· 
par·t i 

p,:,t fj tr·irr:ise, sa1J ~jpti,:,:Ht~, 
ale unui sistem de cah.."'UL. 1'.,ci:ste 

c:-at(e/d~ la 
pad i sir, t 

'canale'. Canal~le catre care se pot trimite date si~t: 

- ecranul televizorului 

- un fisier pe floppy 

- un alt calcJ1~tor HS85~ daca a~indoua c~lculato~rele sint 
cuplate printr-o retea. 

- interfata RS232 si de acolo, de exemplu, la un modem sau o 
impr:irrianta. 

Canalele de la care se ,-. -·. ~ ,- - . pdmi date sint: 

- claviat•s---~ 

- ur. r i s ier pe f lc,ppy 

- •Jn ~li. calc•.!lati:ir HCB5, daca a:nindoua calculatc,aro:le- sint 
~uplate pri~tr-o retea. 

interfata RS232, adica un modem sau un terminal. 

Nodurile de ,:cr,;1Jnic.:1tie dintre prc.,gramul BA:::IC :i canale sint 
denumite cai. In sister::,.11 HC:85, ntJ:n:lrul ac-esti:,r cai este fi,:3t 
la 16. Ele sint numerotate de la O la 15, iar numerele de cale 
sint intotdeaun~ precedate de semnul i. 

Patru dintre aceste cai sint deja cuplate la urmatoarele canale: 

cale.;s 1D 
,;alea tH 

calea #') ·-

trimite date catre partea de Jo! a ecranului TV si 
primeste date de la cla~iaturap 

trimite date catre partea de sus a ecranului TV, 
dar nu poate primi date: 

trimite date calre i~primanta, dar nu po~le primi 
date. 

5 



C~;- dolul 3 

Oriei:- intructii..1ne care _e>:ecut.~ un tr.3.r,;f,:;.-- de intt·=-··c:-:,'i~::r- 0? 

fc,lineste 1.ma din .3,:este cai in rn,:,d i;~plrdL ['s ,::,,;c.;::lu, 
St-'(Uctiur,ea PR1r;1 fol,-:-1 :.e~~~ cale-3 ~2r i:1.r Îî\St(,_t-.~ti,...:i,·~·-?. I c,c·ti,.'"t' 
fol,::isi?·;;.te ,:.11.2.a fi.;:. Astt-1:l, d--::1c-i inh·,:,du,:eti: 

fol9siti de fapt o prescurtare a instructiunii: 

Verificati prin introducerea celor dou~ forme. 

Puteti, totusi, sa faceti fiecare in;tructiune sa fc,li:i,e:1s,:.:1. ;) 
alta cale prin introducerea semnului# urmat de un num6r de ca]e. 
Incercati sa introduceti: 

LPRINT i2; "Acesta este un calcul-'l·li:ir HC85" 

in loc sa fie trimis la imprimanta, acest mesaj apare pe ecranul 
TV. 

Dar in loc S-'3 folositi caile pr-e-·stabilite, puteti C'(~::: unel~ 
proprii. Caile #4 pina la #15 sint rezervate pentru acest scop; 
si exista diferite 'specificatoare de canale care indica perife
ricul dorit. Citeva exemple sint: 

lll,'lt 
h 

uso 

pentru claviatur-a 

pentru ecran 

"P" pentru imprimanta 

(altele vor fi introduse mai tirziu). 

Remarcati faptul ca K, S si P sint toate canale prestabilite. 
~l~ solicita utilizarea virgulelor (,) drept separatori in in
structiunile OPEN#. Dar cu alte canale puteti folosi fie vir
gule fie punct-virgula(;). 

Pentru a creea o cale proprie folositi instrudiunea OPE't~ it. D,? 
exemplu introduceti: 

10 OPEN il\,"S" 

Astfel deschideti calea #4 si il cuplati la canalul 
introduceti: 

20 PRINT #4; "Acesta e,te un calculator HC85" 

si din nou linia va apare pe ecran. 

11 C- 11 ...,. . 

(Nu· se recom;irida d12schiderea cailc,r O, 1 sau 2, p<:nb·u c:1 rezul·· 
talele acestor operatii pot fi imprevizibile). 
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FISIERE OE DATE PE DISC 

Descr-d<:1.:>rea unui f isier de date 

Memorarea !~formatiilcr ~e floppy~~ face in .f1s1~re. 

dale are in~otdeauna a~~:a1i ferma. 
tiunea: 

OPEN iM;"d";l;"Nu:n-?ce" 

I ., +--- "Nura~re" este nu~ele fisieru
lui. Acesta poat~ fi ori~e 
sir de caractere de lungiQC 
max im.: 11 

+--------- "d"~1 identifica Minidiscul pe 
can~ il fc,l,)5ili 

+-------------- numarul de ~~le po3le fi ori=e 
.numar intre O si 1~ 

Aceasta inslPJ•:::tiune face doua lucrm-i diitincle: 

stabileste un canal cuplat cu fisierul: "d";l;"Numerc~ 

- ataseaza acest nou canal la calea #4. 

Operatia va dura cite-va se,:::unde, in cat·e tii11P 1:::alcul,t..:,r1Jl I?. 

cauta pe floppy un fisier cu n~rnele "Numere''. Pant:·u ca nu 
exista fisierul "Numer-e", deschide canalul p~ntr•J sc;-ie;·<".. ([!3,::•3. 

ar_ .. fi gasit un fisier cu nurr.ele ''Nur<1ere 11 , 1-,;n· fi d€schis ~snt,:.; 
citire). 

Introducerea datelor 

Odata ce ati deschis un fisier, puteti introduce dat€. Sa ?resu
punem ca vreti sa memcrati nu~arele de la 1 la 10 impreuna c~ 
patratele lor. Introduceti si rulati programul urm3tor: 

10 FOR n=! TO 10 
20 PRINT 14;n'n~n 
30 NEXT n 

S-ar putea sa credeti ca toate nunerele au fost deja mem~rate ps 
floppy. Dar de f2~t calculatorul nu transfera in mod a~\c~e' 
datele pe flc•;:•;:,y da:it dup3 ce s-a 2.,:1..1r<',1..:l-:1t o anu:Ţ,it:1 c:ntit;:t-? 
de informalii, pe care o transfera dintr-cdata. ţce5t Froc~de~ 
se. numesle 'bl0carea' datelcr. Un blsc de date pe flopp; 1~e 
lungimea de 256 de octeti (sau car~ctere). 

Pentru a memora pe floppf d~lele introj~se treb~ie 53 inchidet~ 
fisierul. Pina nu faceti acest lucru, nu ~eti Futea s; cil~t~ 
din fisier. 
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.1.11chiderea unui fisier 

orice 
deti 

P2nlru a inchid~ un fisi~r 
calea asociata: 

CL0'.3E tt4 

':,. 

Marginea ecranului va clipi pentru a arata ca se inre;i!tr~:a 
ceva pe flopp,'. 

tRernarcati faptul ca, 1"' fel ca la in;.; 1: .. ,J,:-tiunl:'::i OPEn, instn.i,:--· 
t i•Jne.::1 cu·,.~i:- a::~ie urmata 1 n med automat de #). 

Caile #0, tl, #2, #3 rarnin intotdeauna atasate 
daca se executa o instructiune CLOSE 5Fecifi::a. 
sa inchideti una din aceste cai, caile #O ~i 
automat la canalul K; calea 12 la canalul S; 
canalul -P. 

un~i can3l, ~hiar 
D .:1:·: a i nc~t-:: ~ t i 

ttl s~ vor atasa 
l ~ 
••:> 

Citirea datelor dintr-un fisier 

Pentr~ a citi datele din fisierul "~1n~re" rulati urmatorul 
progra;ri: 

10 OPEN #4;"d";1;"tiur.iere" 
20 FOR b=l TO 10 
30 INPUT #4;m;n 
40 PRINT "Patratul lui ";m;" este ";n 
50 NEXT b 
60 CLOSE #4 +-----+----~--- lasati sp~lii 
RUN 

-Pentru ca fisierul "Nu~ere" exista deja pe floppy, canalul 
"d~;1;"Numere" este deschis pentru intrare. si orice incercare d~ 
a scrie date ar ·fi generat o eroare. 

Se poate 
dintr-un 
f isied. 

de asemenea folosi functia INkEYS pentru a citi 
fisier lintoarce intotdeauna urmatorul caracter 
lncercati programul ur~ator: 

10 OPEN #11;"d";l;"listing" 
20 LIS:T #11 
30 CLOSE #11 
40 OPEN 112;"d":1;"lisling" 
50 PFnt·H Hfr'.EYl·lH2; 
c,0 GO. TO 50 

d-3te 
din 

Acest ~rograrn se va termin3 cu un mesaj de sfirsil de fisier, 
adica End of file. 
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Observat ii asupra lui PRINT s i.(:UIPUT 

Pi:nln1 C-3 instn.:.cliuni1e FRHn si n;:=-ur .;:IJ f<:•::t ,:c,,-:1::r,1.itoa"'-::· 
pr-incip~':. r-:,~ntr1.1 utili:-~(•!.~ ,:u e.:r".s··;.Jl ;:, ::·l.;··..:i.:t\..i(:1, tr":2:; . ..:-1~--=~ 

fiti atenti la folosire3 lcr cu fis1~r€. 

'sepat"atori' 

Instructiunea PRINT are :•ei forme de sep3ratori: 

- semnul (punct-virgula) nu tipareste nimic, 

- semnul , (virgula) va aduce la inceputul urmatoarei ju~3l3li 
d-? linie, 

- semnul' (apostrof) sare la linie noua (cod~l CR>. 

Instructiunea INPUT asteapta intotdeauna sa introduceti CR d~Fa 
un numa~sau un sir. Astfel, d~ fiecare data cind lipariti intr
un fisier din care vreti sa cititi mai lirziu cu INPUT, trebuie 
fie sa: 

sau 

- tipariti fiecare element separat, adica 

10 PRINT #4~ 2 
20 PRINT #·l; 3 

- separati elementele cu apostrof, adica 

10 PRINT tt4; 2·'3 

De asemene,3,_ in instructii.miie INPUT, hebuie s:1 fo1:,siti ,:;,; 
atentie separ.3tc,rii. Asa c-um stiti, INPUT pcatE tip3d in P-~d•2.c; 
de jos a ecranului or·ice se pc .. ~te p1Jne intr-.::, in;lr"ucli1rn,; PrCi.iff. 
Dar daca cititi cu It!PUT dintr-un fisiiu, fisi::n1l se .. deschid,:: 
numai pentru citire. Asa incit, daca inc-ludeti orice s-ar fi 
tiparit la utilizarea ecranului, veti obtine mesajul de eroars 
Writing to a 'read' file (:::cfie.-e intr-un fisic:r d1=: ,:-itir"~). 
Aceasta inseamna ca elementele dintr-c, instruct iur.e INPUT treb 1.iir 
separate numai prin punct-virgula, adica 

10 INPUT #~;a;b 

Atentie de asemenea la citirea cu INPUT a sirurilor de cara~te~e 
care contin" lghilirr,elel, pi::nhu ca H!PUT va inter-preta shilir. .. -:: · 
lele drept sfirsit de sir. Metoda-de a evita ace;t lucru este d~ 
a inlocui, de exemplu: 

10 INPUT ff4;a$ 

cu 

10 INPUT #4; LIN~ as 

9 



Ca?i toli..:1 4 

Schimbarea cailor 

In~.tructiunile PRINT p,:,t c:,:intir:,e ir,f,:,,..r,;~ii p-2ntnJ ,~· 3 i ::..!lt-ă "---· 
la un ;r.(.r.":ent '.~~t. Fi"::,~r--~·--1.:l u··::;at.:,(- ·.-~ tip-:.i~i "t_r~..:'' r-s -~;::-~ ! 

11 dc1i" intr-un fisiE-r t='t? fl.:,ppy d-:·r1:...:rr.it 0cifi-E'H~ "t,-ei" •e-â• .. :-·-;· 
st.3tia 1 pe r,~tea (vezi ,:apiti:ilul tHf,1-:it.:.•·); ·~-i "i=--~tnJ" i~ ·,~;:~~
toarea linie din ecran. 

10 OPEN ~4;"d";l;"cifre" 
20 OPEN ~5;"n";1 
30 PRINT "unu"; ~<l; "doi 11 ; #5; 11 t re-i" ·'fr2; 11 pat.ru" 
40 CLOSE tt4 
50 CLOSE: t5 

'schimbarea culorilor' 

Dupa ce ati folosit un canal diferit de ecran, ~e p~~t~ ca in
structiunile PAPER si Ir~ sa nu aiba nici un efect. Pentru a 
evita acest lucru, introduceti: 

PRINT; 

inainte de a schimba PAPER s-:lu INK. 

Afhar"ea catalogului de filitre 

Pe masura ce se inregistreaza fisiere pe flo?PY, acestea sir~ 
introduse in mod automat in catalog. Astfel, pe~ţru a afla c2 
fisiere sint inregistrate pe floppy, este sufiecient sa inse;ati 
floppy-ul intt--un Miniddve si sa intr,:,d1Keli ir,:.trw:tinl!i:-<i 
CATalog. De exemplu, introd~celi: 

CAT 1 

Ecranul televi~orului va afisa: 

- numele fisierelor 

- spatiul disponibil ramas pe floppy (in kiloocteli) 

Puteti sa transferati iesirea unui CAT catre o cale introdu~ind: 

CAT *numar;numar 

+----- numa~ Minidrive 

+---------- numar cale 

Aceasta va permite sa trimiteti catalogyl catre o i~pri~anta, :~~ 
catre un fisier, astfel incit sa poala fi folosit de un pro;~a~. 

Protejarea unui fisier 

Daca doriti ca un numg sa nu aoa~a in catalog, il p~teti prote~2 
dindu-i un numi cari are in pozitia 10 codul caracterului ~~-i• 
plus 128. Intr9duceti acest pro;ra~: 

10 



1o·ePEN tt4,"d";1;"P·::·11t.~tE"+ (HS,.ţ (!~8+ C'.~•[E" "· 
20 ~OR n=l 70 15 
30 FRIMT 14:n'n,:;n 
40 NEXT n 
SO CLOSE #4 

~~wm ~ntroduceti: 

CA1 1 

Numele fisierului nu va apare. Astfel ca, de fieca~e d~t3 :inj 
generati un fisier prc,tejat, amintiti-v.a s.;-i nc,tati nur~ele ur,j,:
va, pentru cazul in care ii uitati numele! 

Extinderea unui fisier 

Sa presupunem ca vreti sa e~tindeti fisieru\ "Nu~ere" pentru a 
include patratele numerelor de la 1 la 20 in loc~~ numai 1 la 

.10. Un fisier nu poate fi rede;chis pentru scriere, astfel ca 
trebuie s.a: 

creati o noua versiune cu alt nume; 

lransferati vechiul fisier in noua versiune; 

- adaugati noile date 

- inchideti vechiul fisier. 

lata cum se poate face aceasta. 

Mai intii rulati acest program: 

10 OPEN tt4;"d";1;"Num~re": REM ?entru citire 
20 OPEN tt5;"d";1;"Nurr.ere 1": REM pentn.1 ;crier:: 
30 FOR f=1 TO 10 
40 INPUT #4;m;n 
·50. PRINT #5; m'r: 

. 60 NEXT f 
70 FOR n=11 TO 20 
80 PRINT #5;n'n*n 
90 NEXî n 

100 CLO'.:;E 1M; CLO:::E tt5 

Pentru a verifica existenta a doua fisiere, 
"Numeo? 1", inlrod,xeti: 

CAT 1 

Apcoi., ca sa stergeti vechiul fi;ii?r, introd•Jceti: 

ERA::;E "d"; 1; "Murnen: u 

Pentru a verifica stergerea, introduceti: 

CAT 1 

Numel€ f istenllui 

"Nu:n-?n?" 

.... - . , 
I I._. • .4, 
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RETEAUA LOC\LA 

Ccmfigur.ire~ unei retele 

Retea~a locala p~rmite uti1iz~torului s1 ~rielenil~r lui :i 

schiinte intr·~ ?i Fr,:,,;r.arr.e si C-H.e. ;\ceasta insea:;-.;--a ca îV:::il 

unul ointre voi trebui2 ~a in~'y,:,d,..1ca un prc,g,·am. C' ,·,dea e: t,? 
foarte utila ii daca n~mai unu~ dintre voi are un Hinidisc. 

Folosind cablul furnizijt odatj cu interfata, puteti le;~ d8 la 
do•~-:i pir.-~ la saizecisipatt-u de calcul.3,toar„e HC8~,. 

Configura'tia r·e':l~i n:..1 trebuie sa fie in nici un ca: o b·1cla 
inchisa: ~~icu1atoarele de la cipetele retelei nu trebuie ~a fie 
conect~~e intre ele. Fiecare capa\ de relea. trebui~ sa aiba un 
c, .... .,_.,,,tor neocupat.· 

-=--==~:=~~~~====~======~============~=======~=========:===~=~=== 

I 
• I 

• I 

NU POS:~ITI SI ~'U OPRIT! N!CIODATA Uti HC85 C?.f.:t= E~;TE CUPU·.T 
LA P.ETEA IN TIMP CE AFE LOC UN TF:AN'3FER DE DATE PE RETEA. 
Totusi putet i avea un HC85 cpd t P-=- retea; plJ,tet i d,2 as€r.•2-

nea sa porniti sau sa opriti HC85-uri care sint pe retea, 
cu conditia ca sa nu se faca transferuri pe retea in ac~l 
moment. 

--------- ----------------~ .. ------------------------------------- -------------- -------------------------------------------------- --- .. 

Dupa ce ali stabilit o retea, fiecare calculator lsau 5l3lie) 
trebuie sa prime4sca un numar de identificate diferit. Mai intii 
stabiiiti inpreun~ cu prietenii dumneav~aslra, care va fi n~msrul 
fiec-~rei stiittii, d1..1pa c.,.r-e fiecare dintre dumneavoastr.3 trd)11j~ 
sa intrc,duca: 

+----.--- introduceti numarul de statie 
pe care 1-ati ales. 

[!.aca ret>?a1.!a i?sl:e for:r:at.a n:.ima.i din dut!a calculatc,.Ji"Er 2.mindou2 
pot fclosi acelasi numar de stat.ie. Si pentru ca, amindsu~ 
calculatc,are le devin stat i-3 1 in :-.1-:1d a1.1tc,mat la p1rniu,:a :, 1t 
tensiune, utilizarea instru-::tiunii FOS·~!AT nu !T!'3i este necesar",1. 

Programele si reteaua 

Sa p(esupunem ca ati cuplat doua calculatoare intr-o retea, cu 
numerele de statie 1 respectiv 2. 

Sa presupunem ca vr~ti sa trimiteti catre stali~ 2 urmatoru! 
prc,;raro: 
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10 REr-1 F atrate 
20 FCR n=l TO 10 
30 F'F-!lt~1 r, r SCF: n 
~() t~EXT ;r 
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FORMAT "n";2 

LOAD ~"n";l 

Statia 2 va avea acum o copie a progra~~lui. Rem3rcati cu~ 
marginea ecranului rami~e neagra in ti~p ce calculatorul aste~pt~ 
sa salveze s.3.u s.a inc.;ir"ce pro-;rr-:1•:-1:.11 prin rete.,i. S-t.:1tia 1 nu ·.•3 

tri111ite pina cind st.ati-:1 2 nu '="ste gata, iar stati.:1 2 ,,,a a::.tc:-=•t.:-, 
pina cind se emite ceva. Incercati sa introduceti linia cu S~\~ 
inainte ca la statia 2 sa introduceti LOAD si vice v~rsa. 

Pentru a verifica transmisia io~ecta a programului, la stati~ ~ 
trebµie -infrodus: 

VERIFY l:E"n";l 

in timp ce 13. statia 1 se re;:-tet.:a\ t-r-ansmisi.=i pr,:igt·.::mul11i inlr,:;::lu
cind:-

SAVE l:E"n"; 2 

SAVE este de fapt sin,3ura ir1stnJ,::tiune ca·re b·.;,;r,s-r,ili:: Pr•Y~r.::;rns: in 
retea. Instr·udiunil>: LO;\D, '.'ER!FY si MEF'.C;E sint toat~ 1;1,::tod€ ,~:~ 
a receptiona programele. 

Jocul de retea din Apendixul 1 este un b0n ~xemplu pentru utili
zar.ea prc,gr-am.elor in n?tea. 

Fisiere de date in retea 

Sa presupunem c~ doriti sa transmit~ti acum data catre statia 
lnstructiunea OPEN ~4;"n";2 deschide un canal catre statia 2 
retea si ataseaza calea #4 la el, astfel incit d~ca scricti 
calea #4, mes-:1Jul va fi pus pe retea iGpreuna cu o notita 
indi~a sursa mesajului. 

-. ~-
p~ 

p ,- ir. 
C 'li-:: 

Da.ca ati fi introdus INPUT #q;~S calculatorul dumne~~oastr~ ar fi 
asteptat informalii adresate statiei 1 de la statia 2. 

Acum introduceli acest progra~: 

10 OPEN ~4;"n";2: REM pentru iesir~ 
20 INPUT :;$: Ptur:-r 1t4; .3$ 

:;:O Cl.0'.:;~ #4 
40 OPEN 11;"n";2: REM pentru intrare 
50 HlF'UT tt4;b$: r"'Pl!H bî 
60 cu:i::;E #<l 
70 00 TO 10 

Apoi introduceti: 
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MCUm inlroduceli la sl:itia :: 

F(!R~1?,T H ri"; 2 
LOAD ~·'n"; i 

lntrc,duceti la statia 1 F:Url, i;1r l-:1 staU.:1 2_ditati li,1ii1l or. 

si 40 penh·u a se refed l-:1. st:1.ti.;,i 1 si r,u la sl.ali3 2. ,'Ţ.---r 1 
introduce la statia 2: 

GO TO 40 

Sinteti acum gala sa incepeti o conv~rs:1tie. D~r iP~intc jc · 
face asta ar trebui sa stiti citeva lucruri. 

- Tot ce tipariti prin cale.a ţH este blc,c:it: ::di.c.:i n11 c:;k 
imediat pus pe ·rete.:a, ci se asteapt~ pin.a cind -:2 .ac1j:r.;,1l,:n.) 

o anumita cantitate de date. Asa ca este n€cesara i~2hidc
rea canalului prin CLOSE, imediat ce ati terminat d~ tip~ 
rit. Astfel se transmite zona tampon chiar d~ce nu e:t~ 
plina. (Zona tampon are lungimea 255 de octeti sau c~r:c · 
teni.) 

- Tot ce tipariti est~ m:1rcat ca sqsind in mod s~ecif!c de 1~ 
statia la care lucra~i, astfel incit d:1ca stat ia 2 ~=t~ in 
asteptare pentn1 un mesaj de la alta stati•:, mes.;,:;jul dur:-;-,,:-,:; 
~oastra va fi ignorat. Daca mesajul emis este ignor~t, 
ecranul nu va afisa mesajul OK, si marginea ecr~~ului -~ 
ramine neagra pina cind mesajul este emis si s~ pr1~e~t~ 
confirmare pozitiva de la stati3 2. 

ln timp 
astepta 

ce instructiunea INPUT poate fi folosita Fe~tru 
ca ce-.,a sa fie tr,:.nsmis, f1jnc:ti.3 l;·l!=:C::Yt- 1J':i:tc 

folosita pentru a citi reteiua. 

-1 
ţ; 
i .:. 

octet din i:it·ice a fc,st tt·ansrriis, sau diri ,:,·,·is:-c -~·::-.tcpt::; :;::; 
fie tran_smis. Altfel ';-€ into-an-,:e cu sin1l vid. A·.::,2-~·:h :: 
numeste interog3re (polling). 

Progt·amul de mai jos va tipari orice es.te han-;mis c.atn: :tati-:s 
1: 

10 ·OPEN ttB; 11 nn;l 
·20 PRINT INVEYltt8; 
30 GO TO 2~) 

{Pentru mai multe detalii despre INKEY1 vezi sectiune~ 3.15 dln 
manualul tehnic HC 65.) 

Emisie generala 

Exista un numar de statie special, al ~arui sp~cific~t0r c:t~ 
"n";O. Atunci cird ~e astcapta date de la statja O, v~ti rcccF 
tiona orice mesaj care este emis catre ~tati~ O. I~r atGnci ci~j 
sr:r"--ieti, r;;2sajul ei:-iis c.:~t ... ·e stati.a O v.:i fi ·~-~l:::;ptii:,:--~at d:: o; i~i;,.: 
cileste date de 1~ un c~nal cu S?ecifi~atorul "n";O. 

Aa::east.a .at" fi fi:1.:1·rt~ uti1T do;: i::}~E~!"1plu, i-::tr-,) -s.co.3},; d.-Jc.:; fi:-;•:1~·: 
elev ar ave3 un calculator, d~r ~~m~i pr0fesorJl 3r a~~s ~~ 

minidr iv-=·• 
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Sa pt--:st.Jpunem ca ~i~cf.:.·~ 1::r·:..!!. ~-:.::~;t.: -:.:J .::-r~ita ::~ :=-:-.:·~.--· 
intii toti elevii~~ tr~~~i ~~ i~trcd~=~: 

LOAD *"n";O 

*·'·· 
! 

Ace.3.sta comanda va faci:· ca tc,ato? c:alc,...11,;t,:,ar·d-? E·lc--;_ 1-:: ai~int:·c 
in asteptan~ penlnJ re,:epli~ p(c,g,·am:.:lui. Fi·c,fe~,:.1·,il .-~,- •r,tt:-·'':·; 
sa salveze programul in retea inlroducind: 

SAVE ?."n";0 

Emisiile generale, spre deosebin~ de me:;.~jele privat~, în.:.:? 
imediat fara sa astepte ca alte calculatoare sa fi~ g~is ~a l: 
reoeptieineze. 

De asemenea, la emisia gene~ala, calculatorul~~ va po~te infor~~ 
daca mesajul emis a feist receptionat de catre oinE·.~. 

Functia ItiKEY$ r1u pc,ate fi fc,lc,si ta penti<i a interc,g.-:. ,_:;-, u.nc1l d2 
receptie geni:ral.3.. La fel ca INPUT, ea ·.-.a asir:pta p1Jr :=.i r,ir·.pl:, 
ca ceva sa fie emis. 
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UTILIZAREA lNTERFETEI SERIALE 

Conectarea perifericelor la interfata s.eriăla 

P·r:Ş-f::.pm .. :;titi, s}:·tul d:: C:,~·r?c-tet·e al lui·-HcS.5 C:i:;·r,tir;:? ."it-it ·:.- 1 ·- -.. -

l1+r::i,?imple (litere, -cifre, etc.) cit si cuvint.t ch~ic Un:.tr-,.1.:-· 
l·,,u·nT nu. m„ di=- functii . i2tc ) Tc-:1:t"' ;a,-.,=e ♦.~ ,~-=---~----',·-·-, c-• ,,, -~ .. r ._ - r -•· • - ~--..,i.'= --':l-1 •.3~·---• ._ ,..~~•--t. , -
ern•hs~' si ·r-eceptionat.1c· pr-in inledat_a ;.ed~lc; ,:::ati".;-/ci,'~ L:: c,,-i,:·e 
di:..tn:rzil iv_ cc,mpatibi t; de e}:emp iu ei impdm.:mt.a, 
alta interfata seriala conectata la un tiţ difertt 

un :·:c,a,:::r; ·:.::u , . 
de c ,:. l •:::ul :; t i::,r. 

F'e.ntru a c,:,necta oric,,n-e din acest,? p-2r·if1::ri,:,: l,'j inh~rf,:1t.·, 
seriala, trebuie S"l folc,siti un cablu cu un conector c,i '? pini L; 
capatul dinspre interfata 1 si un c6nector corespun2~tc~ dispozi 
tivului.· 1a car·e va cuplati la celalalt ,~ap',:.i:. (Pentn1 'i~t.:.clii ck 
interconectare vezi Apendixul 4~} 

Apoi, inaintE- de a fol,osi intedata seri.::1la, '✓ & t.-·etv::. :.;:; ;t,::'.bi·
liti modul de lucru al perifericului: 

modu~ '~uto line feed' trebuie dezactivat~ 
secventa 
."t ... , dea-

-'retur car·' (CR) si „ avans rind·' (LF) p:? un c.:rn.11 
numai 'retur car' tCR) pe un canal "b". A~c~t~ 

canale "t" si "b" sint explic~te mai Jos.) 

paritatea trebuie dezactivata. 

- numarul de biti trebuie stabilit la 8 (opl). 

- numal"ul de biti de stc,p frebuie stabilit h. 1 {unuL 

- viteza 
cla). 
adie~: 

de emisie/n~ceptie {adi,:::a ntur.a:rul de biti p,: ·:;:::i::::11,, 

HC85 p,:,ate c,:,munica la c,ricar-e din vitezde st::.nd.=:rd, 

50, 110, 300, 600, 12(10, 2400, 4800, 9600, 19200. 

Este bine sa folositi ~ea mai mare vitez~ P8 car~ o p2rmit: 
perifericul la care ~a cuplati. (Veti ved~a m2i Jo~ cum 
puteti face ca HC85 sa foloseasca acea~i vit~z~.l 

In astfel de mom?nte, un manual de instalar~ ptntru prrifcricul 
la care.va cuplati este foarte util. 

Canalele t si b 

Interfata seriala are doua tipuri de canale: 
li..11 b. 

Canalul t 

canalul t ~a c~n~-

Canalul t (de 1-'::1 te;:t) este f,:,losi t 02 .:,bic~i P8nu-u l t;·ir:,i '.~· 
listinguti. Canalul t are urmator~l efect asupra s~tului d~ 
car ac: t et·e: 

16 

(caracterele de controll nu sint emis~, cu ~~ctrti: lui 
13 care este trimts ca 13 urm~t 
(retur car si avans rind). 
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32-1:26 

~~irrh·u INPUT si IWTY-! c-analul t tr2nsfe,-.3 nu:!13i ,:::;:·:.ct•:tE p,:
b_itit, .as-3 incit fi::,rte.az.a la. O bit1_;1l 7. 

PenÎ'r·li a folc,si r:.analul t, ,tre-buie mai i.ntii sa st.:bil:ti 'Jitc::::: 
de lucn.i pe sirm:2. Asa c.:1 inh-oduceti: 

10 FORM~T "t~;viteza 
I 
! 

+----- introduceti ~ici vitcz~ dc 
lucru pa care ati :t~bilit-o
si l;.; per,ifcric. 

Acumr pentru a deschide o cale catre canalul t, introduc:ti~ 

20 OPEN 13, "t '' 
30 LLIST 

Marginea ect-an:..iltJi v.=1 clipi si li<::.tingul v.3 fi t,·im1: c:,ti-,:· 
perif~ric. (Remarcati ca LLIST este e5te o pre~curta~~ d~ }a 
LIST t3.) Introduceti ~cum: 

LPRINT _ "Ac:?·st.a este un mes.,d. u 

Si acest mesal va fi trimis catre dispozitiv. 

Daca HC85 este cuplat cu un terminal sau un calculator car2 po2•~ 
trimite car.;;cte·.-er . atunci puteti citi d~te de l;:; tcr·mir1:,1 ;;,;11 

calculator. Introduceti: 

10 FORMAT "t";viteza 
20 OPEN ·lt 4, " t " 
30 PRINT INl<EY-tf.4; 
40 GO TO :;:o 

Acum, orice ca~acter primit de la terminal sau c~lculJ~c~ v~ fi 
afisat pe ecran. 

Canalul b 

Canalul b (de· la binar) trimite toti cei 8 biti ~1 c0duril0r 
folosite de ~:85, siva permite sa trimit~ti coduri d~ control 
catie imprimante etc. 

SAVE si LOAD functioneaza numai cu canalul b. 

[Iaca ati c-.c,n,;::-t,3t d-J!Ja }~C--uri prin 1nt2~ ... f~ta ~2·(i:31~: ~-:i_~ ~J::•riti 
s.a va m'=·:r;;:;·r~~ti prc.,;;-~,-,>?le p,2 ur; .alt tip ce ,:·-:1lc11lJ.l:c- -::::;-~- -::.1·:: 

d2~sem~nea 0 i~terfata seriala, veti do~i s: s~lv6ti :i s~ in~~r-
cati progra~e prin interfata seriala. P:~lru ac~a:t3 i~tccd~ 
Cfdi: 



ur·mat de: 

+ --~--

10·, REM ci f-r-e 
20 FOR n=l TO 10 
30 PRINT n,n•RND 
40 NEXT n 

SAVE *"b" 

intr0du~2ti ~ici ~it~;~ rr c:·~ 
·;·tab i li t --.:~ 1. :~ P=?·t i f ::t ~ .: 

La celalalt capat al legaturii cineva trebuie ts ir;lr0d~c-a: 

LOAD •"b" 

Extensii!~ uzuale sint deasemenea posibilE; 

SAVE """b"; SCREEtH 

s i: 

SAVE •"b";LINE numar 

Cum se trimit coduri de control 

- ... : 

Multe impi·imante pr·irne<::.c secvente de cc,nh·c,l p,:ntn.i of5,::r"-::.<t ii d: 
genul tiparire cu latime dubl~. Pentru a trifuitc c~r~c~crel~ d~ 
control trebuie sa folositi canalul b. At~nti~ in~a, prin c~n~ 
lul b returul de car (CRl nu e;te urmat automat de avan~ .-ri~d 
(Lf=). De a,:eea este pr·efei·abil sa av,:ti dou.3 C-':ln-:"il:::: ,:k·:;[.'hi·,;:, 
unul b si altul t: veti folosi canalul b pentru a tri~itc ~~c
ventele de control, si canalul t pentru a trimit~ t~xt~l~. 

De exemplu sa presupunem ca codul de control pe~tru tir~rire ~Y 

lati~e dubla'este 14. Introduceti: 

10 OPEN #!\; "b" 
20 PRINT 14;"Latime normala"; 
30 PRINT #·î;CHF:$ 14; ulatime d!..1b1-a" 
40 CLO~;E # 4 

lDaca exemplul nw functioneaza, cautati in manualul imprim~ntei 
codul pentru lat\me dubla.) 

Incercati si e;-!emplul de rnai J. ---~ • ._, J. 

10 OPEN #~,;"b" 
20 OPEN #'.:,; "t" 
30 PRINT #5; CHF:i 14; 
40 LIST #'S 
50 CLOSE #5: CLO::.:E #:.:. 

Acest exem?lu ar t~ebui sa produca un listing pe l~time du~]~. 
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INTRUCT I UlE:t\ MOVE 

Pina acu~ am fa~ut t~a~;feru~i ~~ d~tc j~ l: jn pro:~~Ţ ::tr: 
canal s~~u in·-,rer·~-. In-~ t·(tr•:·t i\..:L;2-3. i•-ţC'·)i:: \/.-~ p:::rrr;i t~ :,:; t1i1t.1t i ~-, :41:iz: 
de la un canaL la ,:;1 tul. D,: e:-;2,-;-;;:;lli, ţ,,entnJ. a ;r,,_1t.i:: d::;te dt Ct:. 
claviatura la ecran, introduceti~ 

10 NOVE tt 1 TC1 #2 

apoi: 

RUM 

Orice veti introduce de la cla-1iatura va ap~re pe e,:T,:::.n. Dtir· 
veff descoperi ca apasarea lui BREAK nu f3ce decit :a tiparea~ca 
un spatiu pe ecran. Pentru a iesi din aceasta c~p~~na, ~pas~li 
CR pina ce ajungeti la ultima linie din ecr~n. Apoi, ra~pund~ti 
cu BF:EAK la intreban'-'l scroll? (Ar trebui ca pe vii tor" S.is; i?·1i

tati s.3 mut.3ti d.ate de la claviatura l-3 orice -~lta i:.~l:J p'2n'i:nJ c.-.. 
s-ar pute,3 sa nu mai r-eusi t i -sa iesi t i din instru,::t iu:-1e.::: MD\'E.' 

lnstnictiunea MO')E se mai poate utiliza si penh·u .') ,::;-:.;~i,·;;l 
·fisierele me:nc,-r"ate pe fl,:)pp'):. De exemplu, dace. rri3i ::;·-:c-li p2 

floppy fisien1l "Numere" (vezi p.:1gina 7';, ii p11t:::i.i :;>;.,Fnin.;i 
continutul cu instructiune.a: 

10 MOVE 11-d";l;"Numere" TO ~2 

lRemarcati ca nu trebuie sa deschideti/inchid:ti lOPEN!aO?El 
fisiet·ul, MOVE face sing1.1r lucnJl ?ic-est-~.) 

De asemenea, pentru a face o copie a programului "Numere~ inlro· 
d1.1cet i: 

ln acest caz~ MOVE deschide,:. .:.:ale FHiln; a c:it.i din fi'.:-i:21·•J! 
existent ("Numere") si o alta cale pentru a ;cric in fisicrul nau 
creat ("N,Jrnere 2"). Apc,i citeste datele din "Num:?r:::" :i le ·:;..:r-i:, 

in "Numer"e 2". Apoi inchide ambele cai. 

MOVE va functiona atit cu numere de cale (ca de ex. tq), cit a• 

cu sp.?cificat.:,are de can.3le (ca de e;-:. "d";l;"l'-lurnsTe"). C:,~il.=:
standard #1, #2 si #3 nu pot fi insa sp~cificale cu num~Je con~~
crate K, S si P. 

Puteti pc- -. , J 
-:;;-.:.. --

dis,:: fol,:,sind: 

10 MOVE "d";l;"Numere" TO "d 0 ;2;•Numere 2u 

Instructiunea MOVE poate fi folosita si Fenlru a trimit2 fi:i~~: 
catre imprimanta. D3ca aveti o impriminta legata la interfat~ 
seri~la, introduceti: 

10 FORMAT ~t",viteza 
20 OFEN ~ 4 , '' t 11 

30 MOVE "d"; 1; "N;J:ner·~" TO #-l 

19 



Capi tc,lu l 7 

Programul Printer Server 

Pn:,gr·ar:;:.11 .Per'mite unui HC.f:5 C•lt"lat lac, nitE·-::i =-·-· ,:or-~rc,1<:::t?i
i~primanta seTiala. Inpri8anta ~oale fi !olosita ~e tcat~ :~:~ 
latoarele ,0~plate la retea. 
e~{emplu, un grup de utilizat,:,,·i de HCS5.ţ,t,"'Ed-3' ,:, sing:Ji·.;i T~~t'·'· 

manta seriala pe care vc1~r s-~ ,:1 irnpa:tta.. ~3e a·r""ata t•:.tod;·~\i>-,::; 
utilizare mai deosebita pentru inslructiunea MOVE. 

Calculatorul folosit ca Printer Server tr~buie sa fie intotdc~u~a 
stat ia 64, si trebuie intotdeauna sa faca legatura cu st~tii /22 
(care este o statie speciala de stabilire de contact). Astfc!, 
statia emitatoat·e folc,seste ternpor·ai· st.~tia 62, ::i trirni l'.: ni:1;,.~,
rul sau real de statie, de la ca~e V~ muta apoi un fi:ier ;prs 
canalul t. Pentru a stabili i.m pro•,rr"a:n Pr·ir:t~r S'=rv.::r- intrv:l•!
cen: 

10 FORMAT "n";64 
20 OPEN #4;"n";62: INPUT #4;a$: CLOSE #4 
:::o MOVE "n"; CODE at TO "t" 

-40 OPEN #4; "b": PRINT #4;CHRi 12: CLOSE :IM: F:UN 

(Linia 40 trimite un avans de pagina.}' 

Programul de mai jos este cel folosit de ~mitalor. Mai intii, 
emi tafc,rul stabi leste tempc,rat· stat ia 62. Apoi sr: ,:::ni te r.11m.;1rnl 
real de stat ie ,3.l erni tatc,rului. Apoi stat ia emi tat.-_,r,.1l1..1i n::vi n.:: 
la numan1l S-'1U real. In fir.al, 1 inia 60 h·imi t1a d,:1.t~ l:: -ca.--:: 
trebuiesc imprimate lin acest caz l1stingu!). 

20 

10 LET statia=numar 

20 FOF:MAT "n";62 

+---~-- i n tr"oduc~t i ai c: i nu;,,.~,-,_;} d;:; 
st a t ie .a 1 HC-u 111 i 1 cu:,:=; 1 

30 OPEN iM;"n";t.4:-.PRINT #4;CHR$ statiăi: C!.0'.3E t.~ 
40 FCtRMAî "n"; ·dat ia 
50. OPEN fM; "n"; 64 
t;;O ,LI ST # 4 
70 CLOSE #<l 



I~RUCTIUNILE QEAR I Sl CLS I 

:::e r·ecc.;fi.;frdc f 1::lc~-i~·::;:i i:,str·~~-tlu,~ilc:,t CLS I si C:LE:'I.R·:i- in ;:'r 
linie a ci-l"icarui pr·cgr·a:1 c~>~ __.,>-1.:,se~te interfat.;. 1. 

lnstructiunea CLEAR I 

Asa cum instructiunea CLEt'"'i::: ;;ter·ge t,:,.;te v.,n-i~bililir- d-:fi:-1:.tc 
(,:,pet·atie care ':-e e:.-:ecuta in m,:,d autc,m.3t sila RUN), ir::.lnKli;1 
nea CLEAR"I sterge toate canalele si caile definite prin progr~m. 
efectuind urmatoarele operatii: 

decupleaza tc,ate c.:âle de la can31ele des,:'.h:ise d>::· c::txe, · 
ut.ilizatc,i'" 

e 1 ibereaza spat iul de mem,:,r ie c,cup:;1,t de a•:es te ,:.~na le. 
(Zona CHANS va contine numai canalele predefinit~ "ktt, 
S i 0P" •) 

n.,., u 
j 

- trece toate discurile in starea R/W (v~zi mai jos). 

Nu trebuie sa se confunde efectul instructiunii CLE,-\R fl: cu ,:f,:c- -
tul inchiderii prin CLOSE # a tuturor cailor. Spre d2os2birE ,!~ 
CLOSE #, instr~ctiunea CLEAR tt abandoneaza pur· si simplu d3tcle 
care se gasesc in canale. Dacar spre exemplu, s~ st2rge prin 
CLEAR. t·· un can:!l d2 di':.c p·r"in C"1r"e s-.3. seri:. intr-un fi::i::'1', 
datele din ultimul buffEr vor fi pierdute, si mai gravr nicJ 
datele care au fost deja scrise pe disc nu vor fi accesibile 
pentru citire. 

Mesajul de eroare "Disk 'R/0'" si CLEAR I 

Pentru a prdeja d.:1tele ir.si::-r·i~e pe fh:,ppy, intedata 1 utili;:::a 
za o metoda de a preveni erorile datorate schimba~ilor incorect€ 
de: floppy„ 

Daca into::data delo:·ctea.za o :-chimb-:i't"e de :UPţ:•d int-r·--1JT;1Jl dir; 
minidr i v.;:-·ur i le ,:1J care a hicr·at dE· 1-:a ul t im,J l NHl s.;;iJ CLE:;R ~, 
ea trece in med automat discul resrecti~ in modul 'R:o, lnuDJi 
citire). 

Daca dupa o astfel de schimbare se in~earca o op~rati~ 
necesita scrierea de date pe acel disc, se va obtin~ m~sajul 
eroare "Disk 'R/0~". 

'-·'...ai o:.. 

P~ntnJ a corecta aceasl-3. si tuatie, tr·e!::~.iie e:{ecut.~ta i.nstr·uct in
ne<i. CLEAR lt ir~2di.3.t in.3.inti: de c,r·ice sr.::himb.:11·,:! d,~ sup,:,r·t inlr 
unul din Minidrive-uri. 

-1nstructiunea CLS I 

Efectele acestei instructiuni 
lt:tr: 

. i 
:.1 n 1. similare cu s~ecutia 
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